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3 Ablauf der Praktischen Prufung
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1. PRUFUNGSSTUCKE 3 3 3 5 s , :
3 von den zwolf Musikstiicken auf sind vier
Stucke vorzubereiten. 3 Z ,
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Snare Drum D3
Landesmusikjugend
Rheinland-Pfalz

Erinnerung an Wien

Manuel P. Grund
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poco a poco cresc. ﬂ.

Snare Drum D3

Rhythm iS it! Manuel P. Grund

Moderato
—3 > 3 > 3 >
4 " . -
P B ———— mf
H J JJJJJ oo fjvﬁﬂgifmmﬂ;gﬁmfﬂfﬂ;

’Bei dieser Etuide sollte die angegebende Schligelfiihrung gespielt werden. (Linkshdnder kénnen sie austauschen)‘
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Snare Drum D3

Landesmusikjugend

DaYI ight Rheinland-Pfalz

Kurt Siebein
maestoso (J = ca 100)
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Snare Drum D3

Rhythm Firework Manuel P. Grand

Andante
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linke Hand: press roll
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|Bei dieser Etlide sollte die angegebende Schligelfiihrung gespielt werden. (Linkshdnder konnen wechseln)|
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Landesmusikjugend
Rheinland-Pfalz
Kurt Siebein
Kurt Siebein
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Mallets / Lyra D3 :

Landesmusikjugend
Rheinland-Pfalz

Viruoso
Lyra: Wirbel tacet
Allegretto Manuel P. Grund
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Mallets / L D3
allets / Lyra Hommage an Igor

Lyra: 2. Stimme und Wirbel tacet

Manuel P. Grund

Andante
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Drumset D3 \
[Bass Drum]| Landesmusikjugend
Rheinland-Pfalz
Medium Rock Groove! Manuel P, Grund
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Pauken oder 3 Tom Toms D3 .
SCherZO in F Manuel P. Grund
Tempo di Scherzo
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Das Scherzo kann auch als Set-Up auf verschiedenen Tom-Toms gespielt werden.
Die Spielanweisung "in der Mitte" muss in diesem Fall mit "am Rand" ersetzt werden
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Drumset D3

Hi-Hat mit Fuf}

Landesmusikjugend
Rheinland-Pfalz

Bass Drum

Manuel P. Grund

Drums and Me

Blues Rock
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Pauken D3

Manuel P. Grund

Like A Bike - March

’hohe Pauke umstimmen: f zu es‘

Maestoso

Do

’tiefe Pauke umstimmen: c zu B‘
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