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Markiere die fehlerhaften Zählzeiten.
Pro Zeile ist ein Fehler enthalten. Kreuze das entsprechende Kästchen an. Jeder Rhythmus wird dir 2-mal vorgespielt.
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lWelches Intervall hörst du?
Kreuze die gespielten Intervalle an. Es werden nur reine oder große Intervalle gespielt. Jedes Intervall wird dir 2-mal
melodisch sowie harmonisch vorgespielt.

1

◦ Prime

◦ Sekunde

◦Terz

2

◦Quarte

◦Quinte

◦Oktave

3

◦Terz

◦Quarte

◦Quinte
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Ergänze die fehlenden Töne.
In den Beispielen fehlen ein paar Noten, ergänze diese. Verwende ausschließlich Viertelnoten. Die Melodie wird dir
3-mal vorgespielt.
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Erkenne die Dur-Tonleitern.
Dir werden 3 Tonfolgen vorgespielt. Welche davon sind Dur-Tonleitern? Markiere diese entsprechend. Jede Tonfolge
wird dir 2-mal vorgespielt.

1

◦Dur

◦ nicht Dur

2

◦Dur

◦ nicht Dur

3

◦Dur

◦ nicht Dur
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Notiere oder benenne die Töne.
Notiere die Töne als ganze Noten oder benenne die Töne (mit Oktavbereichen):
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Ergänze die fehlenden Pausen.
In jede Lücke passt genau eine Pause, ergänze diese. Vorsicht, es können auch punktierte Pausen vorkommen.

M 3
4 ˇ

✕

ˇ ˇ ˇ ˇ
✕ ✕

(ˇ ˇ ˇ ˇ ˇ
✕

7

4

In
te

rv
al

le

1
Pu

nk
t

pr
o

In
te

rv
al

l

Notiere oder benenne die Intervalle.
Notiere die Intervalle als ganze Noten aufwärts und benenne die abgebildeten Intervalle:
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Ergänze die Versetzungszeichen, damit ein Dur-Tetrachord entsteht.
Belasse den ersten Ton unverändert. Bei Bedarf kannst du die Halbtonschritte mit einem

∨

markieren.

G ¯ 4¯ ¯ ¯ I ¯ ¯ ¯ ¯
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Zu welchen Dur-Tonarten gehören die Vorzeichen?

G2 I44
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Zwischen welchen Stufen einer Dur-Tonleiter liegen die Halbtonschritte?

Die Halbtonschritte der Dur-Tonleiter liegen zwischen den Stufen:

/ und /
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Bringe die Dur-Dreiklänge in Grundform und benenne diese.

G 4¯¯¯ I
¯2¯¯
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Weise die Spielanweisungen ihren Bezeichnungen zu.
Notiere die Nummer jeder Spielanweisung im Kästchen der zugehörigen Bezeichnung:

1. crescendo mittel laut

2. Andante gestoßen, getrennt

3. mezzoforte (mf ) gehend, mäßiges Tempo

4. staccato lauter werden
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